
Informačný list predmetu

KRESBOVÉ VÝTVARNÉ KONCEPTY 5
Vysoká škola: Paneurópska vysoká škola
Fakulta: Fakulta masmédií
Kód predmetu: BMMG20385
Názov predmetu: Kresbové výtvarné koncepty 5

Druh, rozsah a metóda vzdelávacích činností:
prednáška 1 hod. týždenne / 36 hod. za semester štúdia (prezenčná metóda)

seminár 2 hod. týždenne (prezenčná metóda)

Počet kreditov: 3
Odporúčaný semester/trimester
štúdia: 5

Stupeň štúdia: 1.
Podmieňujúce predmety: žiadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Účasť na prednáškach a seminároch. Spracovanie praktického výstupu.

Výsledky vzdelávania:

Cieľom predmetu je aplikovať nadobudnuté skúsenosti u študenta v ilustračnej tvorbe do kontextu všeobecnejšej tvorby
na poli grafického dizajnu (produktové a reklamné aplikácie).

Stručná osnova predmetu:

1. Ilustrácia a produkt.
2. Aplikácia ilustrácie do produktovej sféry na výrobky mediálnej kampane.
3. Propagácia v internetovom priestore.
4. Obalový dizajn.

Literatúra:
FAIRS, M. Design 21. Století (Nové ikony designu, od masového trhu k avangarde), , Slovart 2007
KLANTEN, R., HELLIGE, H. Impressive (printamking, letterpress, Graphic design) Gestalten 2010

Odporúčaná literatúra:

— obsah tejto položky nebol definovaný —

Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na
absolvovanie predmetu: slovenský jazyk
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Poznámky:

Hodnotenie predmetov:

Celkový počet hodnotených študentov: 13
A B C D E FX

23,1 % 15,4 % 46,2 % 7,7 % 7,6 % 0 %

Vyučujúci: doc. Mgr. Anton Szomolányi, ArtD. (zodpovedný za predmet)
Dátum poslednej zmeny: 8. 6. 2021
Schválil: doc. Mgr. Anton Szomolányi, ArtD.
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